
Neofect 
Vista Mobii

SPIELERISCHE UND INKLUSIVE TRAININGSERFAHRUNG 
FÜR ALLE ALTERSGRUPPEN UND FÄHIGKEITEN:

Vista Mobii verwandelt jeden 
Tisch oder Boden in einen  
ansprechenden Raum für  
Bewegung, Wahrnehmung  
und Gruppeninteraktion.

Sie möchten mehr erfahren? Dann besuchen Sie 
uns auf www.neofect.de

@neofect.de

Jetzt
Freunde werden:



Smart Vista Mobii 
im Überblick

Ludwig-Richter-Straße 6, 42329 Wuppertal • info@neofect.de • www.neofect.de

FEATURES:

Interaktives Projektionssystem 
Verwandelt jeden Tisch oder Boden in eine 
ansprechende, interaktive Oberfl äche für 
Training und Aktivierung.

Portables Design
Leicht und höhenverstellbar – lässt sich 
problemlos zwischen Räumen transportieren.

Für alle zugänglich
Hunderte von Aktivitäten für alle Altersgruppen 
und Fähigkeiten, von der frühen Kindheit bis zum 
hohen Alter – sogar für Nutzer:innen mit schweren 
körperlichen oder kognitiven Beeinträchtigungen.

Moderne Trainingsinhalte 
Die Übungen fördern motorische, kognitive und 
soziale Fähigkeiten – ideal für modernes Training.

Anpassbare Sitzungen
Passen Sie Inhalte und Schwierigkeitsgrade an 
individuelle Ziele und Trainingsbedürfnisse an.

Engagement durch Spielen
Fördert spontane Interaktion, Lachen und 
Bewegung – selbst bei Nutzern mit schweren 
Beeinträchtigungen.

Daten- und Fortschrittsverfolgung
Überwacht die Interaktionszeit und die Auswahl der 
Aktivitäten, um ergebnisorientiertes Training sowie 
die Dokumentation zu unterstützen.

TISCHBASIERTE 
AKTIVITÄTEN

GRUPPEN-
ENGAGEMENT

PERSONALISIERTE 
ERFAHRUNG

Vista Mobii bietet Hunderte 
von interaktiven Tischspielen 
und Übungen, die Bewegung, 
Koordination und kognitive 
Stimulation fördern sollen. Ideal 
für Einzeltraining oder spontane 
Aktivierungssitzungen.

Bringen Sie Menschen durch 
gemeinsames Spielen zusammen. 
Vista Mobii fördert Teamarbeit, 
Lachen und soziale Interaktion in 
Gruppen und ist somit ideal für 
moderne Trainingsräume.

Die Aktivitäten können an jedes 
Leistungsniveau angepasst werden 
– von sanfter sensorischer 
Stimulation bis hin zu anspruchs-
volleren kognitiven und motorischen 
Aufgaben. Dies gewährleistet eine 
sinnvolle Teilnahme für Nutzer aller 
Altersgruppen und Fähigkeiten.


